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MILEPÆLER FOR ÅRET

TRE PÅ JOBB NYTT SYSTEM

FLERE UNGE STEMMER

WONDERZONE AVDELINGSLEDERE

Siden 2024 har vi i WonderLAN jobbet 
for å ha tre trygge voksne på jobb under 
åpningstidene. Det greide vi med støt-
ten vi mottok fra Stiftelsen Scheibler i 
slutten av det året.

18 PC-er i ett og samme lokale betyr at 
datasikkerheten til deltakerne er alfa 
omega. I 2025 har vi derfor benyttet oss 
av GGleap som system for å sørge for at 
nettopp dette  er ivaretatt.

Vårt ungdomsråd, WonderSquad, har 
vokst fra fem til ni unge, engasjerte som 
er med på månedlige samlinger for å 
forme WonderLAN slik de og deltakerne 
vil ha det.

Med hjelp fra Ungdom og Fritid har vi 
kunnet huse over 490 barn og unge på 
fredager fra januar til juli, med fokus på 
kreative workshops, skaping og samar-
beid.

Ved å sette riktig folk på rett plass har 
WonderLAN kunnet gi unge voksne 
med ekstra engasjement mer ansvar på 
områdene hvor de skinner mest. I 2025 
har vi derfor etablert ledere for system 
og sikkerhet, kiosk og innkjøp, samt 
interne og eksterne arrangementer. 
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JANUAR

FEBRUAR

APRIL

MARS

Rett over nyttår startet vi prosjektet WonderZone og tok imot 
en ny runde engasjerte ungdommer til WonderSquad, vårt 
ungdomsråd. Vi oppgraderte også systemet på alle PC-er 
til GGleap, et program som gjør det enklere for deltakerne å 
finne frem til de ulike spillene.

Med WonderZone godt etablert så vi økende antall deltakelse 
på fredager. Samtidig startet vi planleggingen av årets Påske-
LAN. Nettsiden til WonderLAN fikk et etterlengtet ansiktsløft, 
med mulighet til å melde interesse for bruk av D&D-rommet.

Årets første arrangement, VinterferieLAN ble gjennomført 
med god hjelp fra WonderSquad, som også hadde første sam-
ling denne måneden. Samtidig gikk vi inn i en ny avtale med 
HUS Arena for bruk av WonderLAN i skoletiden.

PåskeLAN gjennomført med egg-jakt, turneringer og 
konkurranser. WonderSquad har samles og laget en 
spørreundersøkelse, forslagskasse og fått innføring i 

hvordan man hoster turneringer.
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MAI

JUNI

AUGUST

JULI

WonderLAN holder for første gang åpent på 17. mai, med 
pølser og is til alle deltakere. En totalrengjøring av alle PC-er 
i lokalet blir etterfulgt av åpningen av vår helt egne Mine-
craft-server.

SommerLAN sparkes i gang for alle som er hjemme i som-
merferien. Vi holder konkurranser med premier, som gave-
kort og digg fra kiosken. I tillegg holder vi kursing i Magic: 
The Gathering og Dungeons & Dragons for de som vil lære 
seg det. Årets siste WonderZone finner også sted.

WonderSquad samles for å være med på planleggingen av 
SommerLAN 2025, som varer gjennom hele sommerferien. Vi 
får spons fra blant annet Diplom-Is som skal deles ut gjennom 
ferien, og kjøper inn nye spill til konsollene.

Vi gjør klart til skolestart og HøstferieLAN. 
WonderSquad får ny leder med bachelor i barne-og 
ungdomarbeiderfaget, og vi deler ut de siste isene i 

fryseren.
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SEPTEMBER

OKTOBER

DESEMBER

NOVEMBER

Med både høstLAN og WonderWeen rett rundt hjørnet, eta-
blerer vi en egen dekor-ansvarlig (senere Eventansvarlig) som 
sørger for at lokalene våre alltid står i stil med arrangemente-
ne. 

I november blir Eventansvarlig etablert, og sammen med 
Systemansvarlig og kiosk- og innkjøpsansvarlig utgjør disse 
prosjektteamet til WonderLAN. Denne måneden fokuseres 
det også på planlegging av RomjulsLAN.

Monster Mash og Thriller nynnes gjennom WonderWeenar-
rangementet, med kostymekonk og turneringer i en rekke 

spill som Fortnite, Minecraft og Super Smash Bros. 
Mengden godteri per deltaker er skyhøy.

Vi gjentar suksessen fra fjoråret og holder åpent i hele 
juleferien for alle. Det kjøpes inn gaver som legges under jule-
treet, og det serveres gløgg, grøt og pepperkaker mens det  
vises sjakk på storskjermen. 
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TRE PÅ JOBB
Til og med desember 2024 hadde vi to 
trygge voksne tilstede under hver åp-
ningsdag. Det inkluderte en resepsjonist 
og en kioskvakt som sammen hadde 
ansvaret for opp til 30 deltakere i løpet 
av en vakt. Dette medførte til tider at 
pågangen ble for stor til å kunne ivare-
ta hvert enkelte medlems behov, og vi 
så oss nødt til å ha minst tre voksne til 
stede. 

Det var takket være midler fra Stiftelsen 
Scheibler at vi i 2025 kunne etablere det 
vi valgte å kalle en aktivitetsansvarlig, 
som har som sin hovedoppgave å sørge 
for at hver enkelt deltaker føler seg sett 
og hørt, og som initierer ulike aktiviteter.

Dette har sørget for at belastningen per 
vakt er betraktelig mindre, og at situa-
sjoner som oppstår kan løses raskere. 
Det gjør også at kiosk og inngangsparti 
aldri trenger å stå ubemannet.

Med denne nye ordningen har vi også 
kunnet gi arbeid til flere unge voksne 
som brenner for tilbudet, og som lenge 
har ytret ønske om å bidra mer. Ved å gi 
disse plass hos oss får også de kjenne på 
eget ansvar og mestringsfølelse under 
tett veiledning.

Aktivitetsansvarlig har vist seg å være 
viktig for både foresatte og deltakere, og 
har gitt omvisninger til førstegangsbe-
søkende og skapt trygge rammer for de 
aller minste.

I 2026 må vi søke nye midler for å ha råd 
til stillingen.
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WONDERZONE

I høsten 2024 søkte vi Ungdom og Fri-
tids støtteordning Store Prosjekter om å 
sette i gang et helt nytt tilbud fra og med 
januar 2025. Vi kalte tilbudet WonderZo-
ne og målet var å samle alle de kreative 
sjelene som vi vet finnes i nærmiljøet, 
som liker å skape og være kreative. 

Disse inviterte vi inn til oss hver fredag i 
vårhalvåret og serverte mat, gratis kur-
sing og veiledning i hvordan lage kosty-
mer, hvordan spille rollespill som D&D 
og strategispill som Magic: The Gathe-
ring, 3D printing, Sjakk for nybegynnere, 
og mye mer. 

Denne dagen skrus alle PC-er og konsol-
ler av, og det fokuseres mer på det mel-
lommenneskelige ved å dele kunnskap 
og skape noe sammen.

For mange ble WonderZone deres 
eneste tilknytning til oss, og mange 
hadde faste avtaler om å møtes akkurat 
her på fredagene. Vi så særlig mange 
fra Ressurssenteret i Nittedal komme 
innom, og flere har blitt medlemmer av 
WonderLAN som følger.

Tilbudet ble avsluttet i overgangen til 
Juli, da midlene var brukte, og vi søkte 
om en ny runde hos Ungdom og Fritid i 
høsten 2025. Den fikk vi avslag på. Vi vil 
likevel fortsette å søke midler til dette 
viktige tilbudet gjennom 2026.

Totale antall besøk under 
WonderZone:

492
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NYTT SYSTEM

WonderLAN har siden åpningen i 2022 
og frem slutten av  2024 operert med 
Windows 11 på våre PC-er, noe som 
fungerer godt til privat bruk. Problemet 
er når mange skal bruke de samme PC-
ene etter hverandre og glemmer å logge 
ut, velger å lagre brukernavn eller annen 
sensitiv info.

Et alternativ vi prøvde i 2024 var Mi-
crosoft Family, som skulle gi oss mer 
oversikt og kontroll over hva som kunne 
lagres og lastes ned på de ulike PC-ene, 
men viste seg å være mer problematisk 
enn vi først trodde, da det kun fungerte 
på fire og fire PCer samtidig. 

Vår nåværende systemansvarlig kom 
derfor opp med en idè som e-sport sen-
tre han er kjent med fra tidligere benyt-
ter seg av; GGLeap.

Systemet gir oss kontroll over innlog-
ginger for å bruke PC-ene, hvor lenge de 
har vært i bruk, og hvilke programmer 
som skal være tilgjengelige for deltaker-
ne på WonderLAN.

Den kanskje viktigste funksjonen er at 
når en PC ikke lengre er i bruk, logges 
brukeren ut av kontoene sine automatisk 
og lagrer ingen personlig informasjon. 
Dette gjør at ingen kan se hvilke e-post 
adresser som har benyttet, eller at noen i 
aller verste fall blir hacket av andre delta-
kere.

Det er takket være Stiftelsen Scheibler at 
vi kunne gjennomføre denne overgan-
gen, og selv om læringskurven har vært 
bratt, har det vært tydelige fordeler med 
det nye systemet. 

i 2026 må vi søke nye midler for å ha råd 
til GGleap, som koster om lag 200 kr i 
måneden per PC.
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STATISTIKK

Nedslagsfeltet vårt er størst i Nittedal, og fordeles på nordre, midtre og 
søndre. Vi har også medlemmer fra Lillestrøm, Oslo, Gran og Grua. 

WonderLAN går ut av 2025 med hele 223 medlemmer. Kjønnene er fordelt slik 
grafen under viser.
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STATISTIKK

I gjennomsnitt har vi derfor hatt rundt 20 besøkende hver åpningsdag. Det er 
en økning på fire gjennomsnittsbesøk fra i fjor.

Totale besøk hos WonderLAN har i 2025 vært over all forventning, med nesten ett 
tusen flere besøk enn i 2024.

2024

2024

4294

16

20

5145

2025

2025


